TOM LEHMANN

Prazkum, osidlovani, rozvoj, obchod nebo produkce? Co je pro vas pravé nejdulezitéjsi?
Nyni, kdyZ je cestovani na ohromné vzdalenosti tak snadné, ktera z pozemskych forem
zivota bude nejuspésnéjsi v osidlovani Galaxie?

Kdo odhali zapomenuta tajemstvi z dob nadvlady mimozemskych civilizaci?

Vas$ cil: vybudovat nejmocnéj$i a nejvice prosperujici vesmirné impérium.

CIL HRY

Hréci pomoci hracich karet, které predstavuji planety nebo technologie, buduji galaktickou civilizaci a snazi se ziskat co

nejvice vitéznych bodu. Ten, kdo nejlépe hospodafi se svymi kartami, rozumné voli fize, vyuzivd bonust a vylepsen{ karet,
vybuduje nejmocnéjsi vesmirné impérium a zvitézi.

Hra se hraje na nékolik kol (vét§inou 7-11). Kazdé kolo se sklddd z jedné nebo az péti moznych fizi (prizkum, rozvoj,
osidlovani, spotieba, produkce). Nejdfive si soucasné jednotlivi hrd¢i tajné zvoli jednu ze sedmi riznych akénich karet

s ur¢itou féz{ a vSichni najednou je odhali. Poté se hraji pouze féze, které zvolil alesponi jeden z hri¢u. V téchto fizich
provede akci ndlezici k vybrané fizi kazdy hra¢. Hradi, ktefi si zvolili akéni kartu dané fize smi navic vyuzit bonus uvedeny
na akénf karté.

HRA OBSAHUJE

Karty jsou roztfidény do tiech balicku tak, aby vaim co nejvice usnadnily vasi prvni hru (viz Ptiprava hry).

5 karet startovnich planet
(o¢islovanych 0 az 4 v ¢erveném nebo modrém ¢étverecku v levém hornim
a pravém spodnim rohu karty — barvy ¢tverecka maji vyznam az v rozsifeni)

Ptiklady startovnich planet:

109 hracich karet (stejné jako startovni planety maji na rubu ndzev hry)

59 planet (se symbolem Q)




50 karet technologii (se symbolem )

4 sady po 7 aké¢nich kartach
(pouzivanych pro vybér fize a jejiho bonusu v jednotlivych kolech hry;
rub téchto karet neobsahuje ndzev hry a je pro kazdého hréce jiny)

.‘— SPOTREBA B

8 zdvojenych akénich karet
pro ndro¢néjsi variantu hry ve dvou hracich (oznacené )

4 piehledové tabulky se souhrnnymi informacemi

28 zetonu Vitéznych bodu (VB): 18x 1 VB, 6x 5 VB, 4x 10 VB

PRIPRAVA HRY

Podle poctu hri¢a umistéte doprostted zetony Vitéznych bodu (VB):

e 2 hradi: umistéte Zetony v celkové hodnoté 24 VB
e 3 hradi: umistéte Zetony v celkové hodnoté 36 VB
e 4 hradi: umistéte Zetony v celkové hodnoté 48 VB (vSechny s hodnotou 1 VB a 5 VB)

Pouzijte pouze Zetony hodnot 1 VB a 5 VB. Pfipadné nepouzité Zetony a Zetony hodnot 10 VB umistéte stranou.
Tyto Zetony budou pouzity pfi zdvére¢ném bodovéni na konci hry.

Kazdy hrac¢ si vezme svou sadu 7 riznych akénich karet.

Z balitku karet vyberte 5 startovnich planet a zamichejte je. Kazdy hra¢ si skryté vytédhne jednu a umisti ji licem nahoru
pred sebe na stal. Prostor pred hré¢em nazveme ,izemi“ a karta startovni planety je prvni kartou hrd¢ova tzemi.

Doporuéeni pro vasi prvni hru: pro hru 2 hré¢a pouZijte pouze startovni planety 1 a 2;
pro hru 3 hri¢u planety 1-3;
pro hru 4 hricua planety 1-4.

Zbyvajici nepouzité planety zamichejte spole¢né s ostatnimi hracimi kartami. Rozdejte kazdému hraci 6 karet licem dolu.

Kazdy hra¢ si tyto karty prohlédne a 2 z nich odhodi licem doli na odklddaci balicek. Zbylé hraci karty umistéte licem
dola doprostted stolu - ty pak tvoii dobiraci bali¢ek.
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Doporuceni pro vasi prvni hru: kazdy hra¢ si z balicku vybere 4 olislované karty (mald Zlutd &isla v levém hornim

a pravém spodnim rohu karty) se stejnym C¢islem jako je jeho vylosovand startovni planeta. Tyto 4 karty jsou jeho
podite¢ni karty v ruce. Vsechny ostatni hraci karty v¢etné nepouzitych startovnich planet a nepouzitych oéislovanych
karet se zamichaji.

Pokud je jedna z vybranych startovnich planet Alfa Centanri, ihned na ni licem dolt poloZzte jednu kartu z dobiraciho
balicku (karta pfedstavuje prémiové zbozi).

<« startovni planeta

startovni I ——.
planeta
* ~«— dobiraci bali¢ek
“‘;:i ﬂ (licem dolu - ,upraveny®)
e
L%

<—— odkladaci balicek
(licem dolt - ,neupraveny®)

o 00 < Zetony Vitéznych bodu (VB)
o@ o9 o . 4 hradi: vechny Zetony hodnoty 1 VB a 5 VB
00® 2% o 3 hradi: umistéte zetony v celkové hodnoté 36 VB
000 2 hraéi: umistéte Zetony v celkové hodnoté 24 VB
(¢tyfi zetony hodnoty 10 VB a vechny nepouZité
Zetony poloZte stranou pro zdvére¢né iétovani)
= startovni planeta

(Alfa Centauri)

766

Lazemi
hrice

prémiové zbozi ,Gzemi“ hrace

na Alfa Centauri

~&— sada 7 riznych akénich
karet hrace

Prostor pfed hri¢em budeme nazyvat ,izemim* hri¢e. Na své tizemi{ hrd¢ vyklddd do jedné &i vice fad licem nahoru karty
technologii a planet. Nékteré planety produkuji zbozi, které je reprezentovdno kartou, umisténou licem dold na kartu
planety. Na zacatku hry hri¢ovo tzemi obsahuje pouze kartu startovni planety (a prémiové zbozi, pokud je startovni
planetou Alfa Centanri).



PRUBEH HRY

Hra se skldda z nékolika kol (vét§inou 7 az 11). Na zacdtku kola si vSichni hrd¢i soucasné tajné zvoli jednu ze svych
akénich karet a polozi ji licem dolu pred sebe. Jakmile maji v$ichni vybrino, najednou kartu vsichni otodf licem nahoru.
Nésledné jsou hrdny zvolené fize v potadi (I: Prizkum; II: Rozvoj; III: Osidlovéni; IV: Spotfeba; V: Produkce).

Féze, kterou si nezvolil ani jeden hra¢ je vynechdna.

Kazd4 fize md akci, kterou provadéji v8ichni hrici. Hrdi, ktef{ si fézi vybrali svou akénfi kartou, ziskdvaji navic bonus
uvedeny na vybrané karté.

Dulezité: pokud si vice nez jeden hri¢ zvoli stejnou fazi, akce fize je provedena jen jednou (vSichni, ktef{ tuto fizi
zvolili, vyuziji bonus).

Bonus akei bud’ pozménuje (jako naptiklad sniZeni ceny nebo zdvojnisobeni zisku VB) nebo k ni néco
pfiddva (jako naptiklad moznost vzit si kartu po zahrdni akce nebo moznost prodat zbozi).

Doporuceni pro nové hrice:
Zvolené akéni karty hrach pro lepsi piehlednost sefadte uprostied stolu podle zvolenych &isel fézi. Jakmile si hru
tro$ku zazijete, nebude to jiz nutné.

Po dokonceni fize hry otoéte odpovidajici vylozené akéni karty hra¢a licem dolu a teprve poté pfistupte k providdéni
nésledujici zvolené fize.

Jakmile jsou vSechny zvolené fize kola odehrdny, kazdy hrd¢ zkontroluje pocet karet v ruce a pokud jich ma vice nez 10,
musi prebyvajici karty odhodit na odklddaci bali¢ek. Poté si vsichni vezmou zpét akéni karty, které v tomto kole hrali.
Nésledné ze v8ech svych 7 akénich karet vyberou tu, kterou chtéji pouzit v ndsledujicim kole.

Dalsi kola probihaji stejnym zpusobem az do chvile, kdy jsou splnény podminky pro ukonceni hry (viz Konec hry).

Karty ve hte lze pouzivat tfemi zptsoby:

e jako karty planet a technologii pokud jsou vylozeny pfed hricem
e jako zbozi, které je mozno spotfebovat nebo prodat

e jako platidlo za vyloZeni karty technologie nebo planety.

I: PRUZKUM

AKCE:
Nejprve si kazdy hra¢ z dobiraciho balicku sejme 2 karty. Vsichni soucasné si pak z téchto dvou karet vybiraji, kterou si
pridaji k ostatnim kartdm do ruky, a kterou odhodi licem dolt na odklddac{ bali¢ek.

BONUS:
U fdze Prizkum jsou k dispozici dva rizné bonusy, zaleZi na tom, kterou ze dvou akénich karet Praizkum hrié zvoli.
Hré¢, ktery zvoli Prazkum +5: Hré¢, ktery si zvoli Prizkum +1 +1:
si smi z dobiraciho bali¢ku vzit o 5 karet vice si smi z dobiractho bali¢ku vzit o 1 kartu vice
a ze vech téchto karet vybrat tu, kterou si a do ruky si poté pridat o 1 kartu vice.
pfid4 do ruky. Hra¢ tedy prozkoumd 7 karet Hré¢ tedy prozkoumad 3 karty z dobiraciho
z dobiraciho bali¢ku a 1 z nich si pfida do ruky. balicku a 2 z nich si pfidd do ruky.

ukézka karty Prizkum +5 ukézka karty Priizkum +1, +1

VYLEPSENI:
Ruzné karty vylozené v uzemi hrice mohou svymi vylepsenimi ovlivnit tato pravidla. Umoznuji napiiklad prozkoumavat
vice karet z dobiraciho bali¢ku nebo si pfidat do ruky karty navic.



Piiklad: Hr4¢, ktery akéni kartou nezvolil fézi
Priizkum (tzn. nemd ndrok na bonus),
ale na vylozenych kartdch svého tuzemi
ma vylepseni pro fézi prazkum
(viz obrézek), tak si lizne o 2 karty navic
z dobiractho balicku a o 1 vice si muze
ponechat.

O

II: ROZVO]

AKCE:
Kazdy hré¢ si pted sebe na stil pfipravi licem dolt jednu kartu technologie nebo Zddnou kartu, pokud nechce kartu tech-
nologie vylozit. Jakmile jsou vSichni hrd¢i pfipraveni, najednou otodi pfipravenou kartu licem nahoru a zaplati za ni.

Doporucujeme, aby i hréci, ktefi pravé nechtéji vylozit zZddnou kartu technologie si jednu licem dola pred sebe
pfipravili a v okamziku, kdy hrici své zvolené karty technologie otodi licem nahoru, oni si svou kartu bez otdcent
vzali zpét do ruky.

Pokud se hri¢i domluvi, mohou zvolenou kartu (pokud néjakou zvolili) skryt pod akéni kartu a az tak ucini vSichni, kartu
vsichni najednou odkryji.

Kazd4 karta technologie ma symbol < uvnitt kterého je jeji cena v rozsahu od 1-6. Hré¢ za vylozen{ karty technologie
musi na odklddaci balicek odhodit z ruky tolik karet, kolik udava toto ¢islo (karty se odklddaji licem dolu).

SN
GLOMERAT

V: produice b
a jecé ©

Z4dny hra¢ nesmi mit ve svém tizem{ dvé totozné karty technologif.

& cena  Vedle kosoctverce s cenou karty se v Sestitthelniku nachdzi
pocet Vitéznych bodt (VB). Tyto VB budou na konci hry
pfipoc¢teny k hri¢ovym VB ziskanym v prabéhu hry.

VB
Karty technologif s cenou 6 maji jako pocet VB uveden (2.
6 Znamend to, Ze pocet VB, které hrd¢ na konci hry za tuto
vyloZenou kartu obdrz{ zalez{ na podminkéch na karté
uvedenych.

BONUS:
Bonusem hréacu, kteti zvolili fizi Rozvoj je to, ze mohou odhodit o 1 kartu méné nez je cena vykladané karty. Jestlize diky
specidlnim vylep$enim na dfive vylozenych kartich hri¢ova dzemi je cena zredukovédna na 0, Zddny bonus se neuplatriuje.

VYLEPSENI:
Ur¢itd vylepSeni na kartdch z hri¢ova dzemi (vylozenych pfed touto fézi Rozvoj) mohou ovliviiovat nékterd vyse uvedend
pravidla.



VYLEPSENI UVEDENA NA KARTACH

Kazd4 karta technologie a vétSina planet m4 na sobé vyobrazeno jedno nebo vice vylepseni. Pro snadnéjsi orientaci jsou
ikony vylep$eni zobrazeny na levé strané karty hned vedle ¢isla faze, ke které se vztahuji. Standardni vylepseni jsou
vyobrazeny vedle $edého oznaceni fize pomoci ikon bez doprovodného textu (viz tabulky shrnuti). Specidlni vylepseni

maji ikony vedle svétle Sedého oznalenf fize a vysvétlujici text je uveden ve spodni ¢4sti karty, text zacind ¢islem faze
ke které se vztahuje.

PLANETA
MIMOZEMSKYCH|
JAZYKU

standardni
vylepseni

specialni
vylepSeni

Viechna vylep$eni karet vyloZenych na tizem{ hraée upravuji pravidla a jejich tcinky se scitaji. VylepSeni upravuji pouze
pravidla zminénd v popisu vlastnosti; viechna ostatni pravidla zastivaji nezménéna.

»Sejmout si“ — ve viech fézich s vyjimkou Prizkum - znamend vzit si kartu z dobiractho bali¢ku a zatadit si ji do ruky.
Ve fézi Prazkum je tim mysleno vzit si karty, ze kterych si poté hrd¢ vybird ty které si smi pfidat do ruky.

Jestlize diky vylep$enim cena za vyloZeni klesne pod 0, je cena 0. Tzn. hrd¢ Zddnou kartu do ruky neobdrzi.

V zdhlavi nékterych karet (v ndzvech) se objevuji barevnd slova (7, W : m NTERRAFORMOVACIHY,

tato slova maji vyznam az ve spojent s rozsivenimi bry.

Vylepseni karty nelze vyuzit ve fazi, ve které byla karta pravé vylozena. Vylepseni lze vyuzit nejdfive v nésledujici fézi.

Naptiklad: vylepseni karty Verejné prdce,
které umozni vzit si z dobiraciho bali¢ku
do ruky 1 kartu po vyloZeni a zaplaceni
karty technologie nelze pouzit po vylozeni
samotné karty Vererné prdce.

Vylep$eni z vyloZenych hri¢ovych karet vztahujici se k provadéné fézi musi byt (pokud je to mozné) pouzita (hri¢ si smi
zvolit pofadi, v kterém budou vylepSeni uplatiiovana — bude probrdno pozdéji v sekci Spotieba). VylepSeni nemusi byt
pouZzita pokud je v jejim popisu pouZito slovo ,,smi / muze®.

Volitelné vylep$eni (jako napiiklad na karté
Kolonizacni lod’ - pti odhozeni této karty

se sniz{ cena za vyloZeni nevojenské planety
na 0) musi byt uplatnéno, pokud nejde g

jinym zpusobem vyloZit (zaplatit) hri¢em e —
zvolenou kartu technologie nebo planety. e

=

Vylepseni jsou uplatiiovdna postupné (a to i pokud se jejich efekty scitaji). Hra¢ nesmi pferusit, resp. zrusit provadéni
jednoho vylep$en{ jinym vylep$enim.



II1: OSIDLOVANI

AKCE:

Kazdy hrac¢ si pred sebe na stul pripravi licem dola jednu kartu planety nebo zddnou kartu, pokud nechce kartu planety
vylozit. Jakmile jsou vSichni hrd¢i pfipraveni, najednou otodi pfipravenou kartu licem nahoru a zaplati za ni (nebo ji pte-
mohou vojenskou silou).

ceéna

Neékteré karty planet obsahuji ¢erné &islo v rozsahu
od 0-6 v ¢erném kruhu; toto je cena za vyloZeni
této planety na uzemi hrace. Hra¢ za vylozeni

karty planety zaplati odhozenim tolika karet z ruky
jako je cena vyklddané karty (karty se odhodi na

odklédaci balicek licem dold). prémiova produkujici
planeta planeta
Vedle kruhu oznacujiciho kartu planety je
Sestitthelnik s po¢tem VB. Tyto VB si hrd¢ na konci - VB
hry pfipocte k VB ziskanym v pribéhu hry.
BONUS:

Hraci, kteti si zvolili fazi Osidlovani si jako bonus mohou po vylozeni planety a zaplaceni poplatku (ptipadné po
vojenském podmanéni planety) vzit do ruky 1 kartu z dobiraciho balicku.

VYLEPSENI:
Ur¢itd vylepSeni na vyloZenych kartich v hricové tizemf (vylozenych jiz pfed touto fizi Osidlovini) mohou ovliviiovat
nékterd vyse uvedend pravidla.

Prémiové planety: nékteré planety maji kolem
kruhti s jejich cenou barevnou zafi. Tato zdfe ndm
oznamuje, Ze se jednd o prémiovou planetu a ze
okamzité po prvnim osidlovédn{ se na ni umisti
karta zbozi. Toto se provede nédsledovné: soucdsti
umistén{ prémiové planety pred hrace je 1 umisténi

karty z dobiraciho bali¢tku licem dolt (na tuto kartu
se nedivd zddny hra¢) na pravou spodni ¢4st karty L 0
Prémiové zbozi je

této planety (karta zbozi nesmi prekryvat VB ani .

O blantty ( ° v pres 2 umisténo na kartu
vylep$eni planety). Karta pfedstavuje zbozi toho Ay S
druhu jakou barvu md zaf planety. 2 okolo jeho ceny

Ve hte se vyskytuji ¢tyti druhy zbozi:
* Mimozemské technologie @, artefakty zanechané zmizelou mimozemskou civilizaci.
* Geny @ , geneticky materidl vyuzivany pfi genetickych vyzkumech.
* Vzacné prvky @ , prvky na bazi transuranu, nezbytné pro mezigalaktické lety.
 Novinky @, umeélecké a zdbavni{ pfedméty.
Vojenské podrobeni planety: nékteré planety maji ¢erveny kruh a uvnitt ¢ervené ordmované ¢islo v rozsahu od 1-7;
toto ¢&islo predstavuje silu obrany této vojenské planety. Tato planeta muze byt dobyta pouze vojenskou silou, nen{
mozné za jeji vyloZeni zaplatit. Pro dobyti vojenské planety je tfeba, aby hrac¢ova vojenska sila byla alespon tak velka
jako obrana planety. Pokud je tato podminka splnéna, hra¢ smi podrobenou planetu vylozit do svého tzemi bez
placeni a pokud se jednalo o vojenskou prémiovou planetu, pfidat na ni kartu zbozi). Jestlize si hrd¢ zvolil akéni kartu
Osidlovéni, tak si vezme je$té jednu kartu jako bonus.
Vojenskd sila hrace je ovliviiovdna vylepSenimi jeho
vylozZenych karet (na jeji velikost maji vliv nékteré o o
startovni planety, nékteré karty technologie, '
ptipadné nékteré vojenské i nékteré nevojenské
planety) a pro kazdou fizi Osidlovéni se vzdy

zjistuje znovu. obranné 9
sila



Neékteré karty technologie a planety jako naptiklad

Planeta porozuméni vojenskou silu snizuji.
Novd vojenskd taktika muze byt odhozena @ @ X
z hrd¢ova dzemi - tim dojde ke zvySeni vojenské

sily 0 3 a umozni mu podmanit si néjakou ptiklady vojenskych vylep$eni

vojenskou planetu. Plati vSak pouze do konce fize.

Vylozeny Vyjednavac hra¢i umozni zaplatit odhozenim karet z ruky i za vyloZeni vojenské planety (neplati
pro mimozemské vojenské planety) a to poc¢tem karet o jedno mensim nez je obrannd sila vyklddané vojenské planety.

(s
(K-}

vylepseni karty Vyjednavac

Dulezité: tato cena neni snizena hri¢ovou vojenskou silou (vojenskou silu a placeni kartami z ruky nelze nikdy
kombinovat).

Vylepseni - sleva z ceny uvedena na nékterych kartdch jako napt. Replikanti, TeZebni roboti, atd. se smi
uplatnit spole¢né s Vyjednavac a snizit tak pocet karet placenych za vyloZeni vojenské planety. Podobné také
Kolonizacni lod umozni ve spojeni s kartou Vyjednavac vylozit vojenskou planetu bez poplatku (neplati pro
mimozemskou ,,zlutou® vojenskou planetu).

Vojenskou planetu je tedy mozné vylozit dvéma zcela riznymi zptsoby.

IV: SPOTREBA

AKCE:

Vsichni hrddi musi (pokud to je mozné) pouzit vSechny vylepSeni pro fézi spotfeba z vylozenych karet na svém tzemi.
Hradi odstratiuji zbozi ze svych vyloZenych planet a ziskdvaji Zetony vitéznych bodi nebo si do ruky berou karty

z dobiraciho bali¢ku.

1VB—>@@<—5VB

BONUS:

Hradi, ktefi si vybrali akéni kartu Spotreba: Obchod smi piiklady vylepseni
pfi tomto bonusovém prodeji jednoho zbozi také pouzit B% B@é pro fézi Obchod
vSechny vhodné specidlni vylepseni pro fézi obchod

uvedené na vylozenych kartich ve svém tzemi vedle

symbolu $ (vét$inou se jednd o liznuti si 1 nebo 2 karet
do ruky navic).

Hrédi, ktefi jako akéni kartu zvolili Spotteba: 2x VB
zdvojndsobi mnozstvi VB ziskanych v této fizi — ale
nezdvojndsobi ostatni efekty vylepseni (tedy ne 2x vice

karet do ruky).

priklad karty




Vyjimka: Vitézné body za odhazované karty

z ruky (napft. diky vylepSenim na kartdch jako jsou
Schodkovy vydaj nebo Planeta obchodniki)

nejsou timto bonusem zdvojndsobeny.

VYLEPSENI:

Neékterd vylep$eni spotfebovdvaji rizné druhy zboZi, jind spotiebovavaji jeden konkrétni druh zbozi. Dalsi, jako tfeba
Schodkovy vyday, spottebovavaji karty namisto zbozi (tyto karty hri¢ odhazuje z ruky). Vylepseni nékolika mélo karet, jako
naptiklad Nowd ekonomika, nevyzaduji zddné odklddan{ karet. Ve fézi Spotteba se vyuZije jejich vylepseni.

vylep$eni karty
E 1% E 1 Vyjednavac

Zbozi je odhazovino na odklddaci bali¢ek licem dolu (bez prohliZen si lice karty). Kazdé odhozené zbozi se vztahuje
pouze k jednomu vylepseni. Zbozi, které je pravé spotfebovavino vylep$enim z nékteré vylozené planety na této planeté
muze, ale nemusf lezet. Pokud je k dispozici vice vhodnych karet zbozi, které muze vylepSeni spotfebovat, muze si hrd¢
vybrat, které zboz{ bude timto vylepSenim spotfebovéno.

o Do

Spotteba ;
Vzicnych prvka Schodkovy

(2 karty zbozi za 3 VB) vjdaj

Spotreba zbozi je povinnd. VylepSeni pro fézi spotteby z karet hra¢ova tizemi mohou byt provddény v libovolném poradi.
Dokonce i pokud to mé za nésledek, Ze zbude nékteré nespotfebované zbozi, které by pfi jiné volbé poradi provddéni
vylepSeni bylo spotfebovano (je totiz mozné, Ze nékterd vylepseni se neprovedou, jelikoZ nebude k dispozici vylep$enim
pozadovany druh zbozi).

Vsechna vylepseni smi byt ve fizi Spotieba pouzita pouze jednou. Nékterd vylepSeni umoziiuji zbozi spotfebovavat
vicekrit (samozfejmé ne tu stejnou kartu zbozi), jsou oznaceny ,X krat®, pficemz , X krit“ pfinesou VB ¢i karty do ruky.
Takovéto vylep$eni, pokud je prévé provddéno, musi byt plné vyuZito (pokud je to mozné) a nesmi byt pferuseno.

Naptiklad hrd¢, jehoz tzemi obsahuje 3 krat
Novinky, karty Novd planeta a Asociace volného
obchodn, nemuze spotiebovat 2 Novinky pomoci
vylepseni karty Asociace volného obchodu (toto
vylepseni totiz umoziiuje spotfebovat az 3 krét s
Novinky pokazdé za 1 VB a jednu kartu | A
z dobiraciho bali¢ku do ruky) a potom se na : ’
zékladé nové ziskanych karet rozhodnout
spotfebovat svou tfeti Novinku pomoci vylepseni
z karty Novd planeta (umoznuje spotfebovat jedno
libovolné zboZi za 2 karty z dobiraciho balicku
do ruky). Tteti Novinka mus{ byt spotfebovina
také pomoci vylepseni planety Asociace volného

obchodu.




(Hra¢ se mohl rozhodnout pouZit vylepseni

v opa¢ném potadi a vSe by bylo v porddku, ale musel

by se rozhodnout drive nez zacal vylep$eni planety E E@ E gé
Asociace volného obchodu provadét — jakmile je

vylepSenti jiz provddéno, nesmi byt pfed jeho Asociace
uplnym dokonéenim preruseno providénim jiného volného obchodu
vylepseni).

Nowd planeta

Pii spottebé md hra¢ k dispozici dva rizné bonusy podle toho jakou akéni kartu s fézi Spotreba si zvoli.

$: Obchod: hré¢, ktery si zvoli akéni kartu
Spotreba: Obchod musi prodat jedno zbozi (jesté
pred tim, neZ za¢ne provddét jednotliva vylepSeni
z karet svého izemi). Podle toho jakého druhu toto
odhozené (prodané) zbozi je, si smi vzit do ruky

z dobiraciho bali¢ku urdity pocet karet:

za Mimozemskou technologii 5 karet,

za Geny 4 karty, za Vzdcné prvky 3 karty

a za Novinku 2 karty.

priklad karty

Dilezité: Obchod neni samostatnou fiz{ hry. Prodej jednoho zboZi je proveden bezprostfedné pred fizi Spotieba
a to pouze hradi, ktefi si pro toto kolo hry zvolili akéni kartu Spotfeba: Obchod.

V: PRODUKCE

AKCE:

Hrédi umisti jedno zbozi na kazdou svoji produkujici planetu (planeta jejiz kruh je vyplnén jednou ze étyt barev — Zlutou,
zelenou, hnédou nebo modrou) a nyni na ni zddné zbozi nelezi. Zbozi umistéte tak, ze z dobiraciho balicku vezmete
kartu (a bez divéni se na ni) ji poloZite na pravou spodni ¢ast karty produkujici planety licem dolt (karta zboZ{ nesmi
zakryvat bodovou hodnotu planety ani jeji vylepseni). Druh zboZi je ddn barvou uvniti kruhu produkujici planety.

Polozte vyprodukované
zbozi na produkujici
planetu (kruh vyplnény
zlutou, zelenou,
hnédou nebo modrou
barvou).

Na 74dné produkujici planeté nesmi lezet vice
nez jedno zbozi. Zbozi na produkujici planetu
pokladejte tak, aby nezakryvalo ani bodovou
hodnotu planety ani ptipadné jeji vylepseni

(tedy pies pravou dolni ¢ast produkujici planety).
Neékteré planety, jako naptiklad Planeta drahokamii
umoziluji pfibrat si zdroven s produkef zbozi do
ruky dalsi kartu. Pokud vsak na této planeté jiz
jedno zbozi lezi a tedy neni mozné kartu zbozi
na planetu poloZit, nen{ mozné si ani kartu vzit

do ruky.

BONUS:
Hrédi, ktefi si zvolili akéni kartu Produkce, mohou jako sviij bonus (pokud je to mozné) polozit jedno zbozi na jednu
svoji prémiovou planetu (také na prémiové planeté smi lezet maximalné jedno zbozi).
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VYLEPSENI:

Neékteré karty, jako napftiklad Genetickd laborator,
umoznuji umistovat zbozi na prémiové planety
(pokud na nich pravé zddné nelezi).

zéte = prémiovd
planeta

Jiné, jako naptiklad
Pan-Galakticky spolek umoznuji
vzit si do ruky kartu (nebo
karty) z dobiraciho balitku za
kazdou planetu uréitého druhu
vylozenou v hrac¢ové uzemi
(napfiklad za planety

s genetickym materidlem se
zelené vyplnénym kruhem,
nebo zelenou z4ff).

Ikony vylep$eni pro fazi Produkce, které
umoznuji ve fizi Produkce sejmuti karet
do ruky nebo moznost vyprodukovat zbozi
na prémiové planeté jsou na karté uvedeny

@/ planeta dvakrét. Jednou jako v§echny ostatni
O O produkujicf lepgeni vedl Seni £ |
geneticky vylep$eni vedle oznadeni fize vlevo
material na karté a podruhé v zhlavi karty

@/ ) j;Paén\é%j/enské ‘ vpravo nahofe.

@ / <> VYJEDNAVAG (Toto uspofadani by mélo pomoci pri
provadéni faze Produkce.)

KONEC KOLA, KARTY A ZETONY

Poté, co jsou vSechny zvolené fize odehrdny musi hri¢i zkontrolovat pocet karet ve své ruce a pokud jich néktery ma
vice nez 10, musi ptebyte¢né odhodit na odklddaci bali¢ek.

Vsechny odhazované karty se odkladaji licem dolt. Udrzujte odklddaci balicek lehce neupraveny, tak jej sndze odlisite

od dobiraciho bali¢ku.

Pokud je dobiraci bali¢ek vypotfebovan, okamzité fddné promichejte odhazovaci balicek a udélejte z néj novy dobiraci

baliek.

Viechny Zetony VB hréce jakoz 1 pocet karet hrace, které drzi v ruce, musi byt po celou hru pro vsechny lehce viditelné.
Zetony VB je mozné v prubéhu hry volné rozménovat.

KONEC HRY

Hra kon¢i na konci kola (po odhozeni nadbyte¢nych karet — nad 10) ve kterém:

e néktery z hrd¢d md na svém uzemi vyloZeno 12 nebo vice hracich karet licem nahoru
(karty zboZi se samoziejmé do tohoto poctu nepoditajf).

nebo
e posledni Zeton VB ze stfedu stolu je pfidélen nékterému z hrdct (bez Zetonti s hodnotou 10 VB).
(Hrd¢ muze mit vyloZeno i vice nez 12 karet, pokud v poslednim kole vylozil ve fizi Rozvoj jednu

kartu technologie a ve fézi Osidlovani jednu kartu planety.)

Pokud Zetony VB dojdou, pfidejte doprostied stolu zeton hodnoty 10 VB a rozméiiovdnim docilite toho,
ze vSechny VB, na které maji hrd¢i narok, budou rozdéleny.

Kazdy hré¢ si se¢te VB za vylozené karty planet a technologii, pfipocte v priubéhu hry ziskané Zetony VB a také ptipadné
VB za splnéné podminky na vylozenych $estkovych kartich technologii.

Hré¢ s nejvyssim souctem VB je vitézem!



Pokud dva ¢ vice hrd¢t maji stejny pocet VB, vitézi hrd¢ s vét§im souctem karet zboZ{ na jeho dzemi a karet v ruce
(po odhozeni prebyte¢nych).

Pokud maji hra¢i stéle stejné, jsou vichni tito spole¢né vitézi.
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Po vyhodnoceni hry,
prohledejte oba balicky
karet a dejte si stranou

startovni planety

PORADI HRACU PRI HRE

Ve hte hraji vétSinou vSichni hrd¢i soucasné a na poradi nezélezi. Je zde vSak nékolik mélo piipada, kdy muze byt poradi
dulezité:

e kdyz v dobiracim bali¢ku zbyva jiz poslednich par karet nebo
e kdyz mohou v prubéhu fize Spotfeba dojit Zetony VB nebo
e kdyzZ se hra chyli ke konci a hra¢i vyklddaji karty na své tizemi

Kdy?z se hra chyli ke konci a nékolik hrd¢t ma
vylozeno Novd vojenskd takiika & Kolonizacni lod’
muze byt pro hricovo vlastni rozhodovani dulezité
védét zda soupet pouzije jednu z téchto karet
(vyuzije jeji vylepSeni a nésledné ji odhodi) nebo
vyloZi svou 12 kartu (hra by na konci tohoto kola
skoncila).

V tomto a podobnych piipadech hri¢i provadéji tkony ve fizi postupné, ve sméru hodinovych rudi¢ek, poé¢inaje hric¢em,

jehoz startovni planeta ma nejnizsi &islo.

POKROCILA VARIANTA PRO 2 HRACE

Dva hrd¢i mohou hru hrit podle vyse uvedenych standardnich pravidel. Pokud jste s hrou jiz dostate¢né sezndmeni,
muzZete se rozhodnout pro nédsledujici zménu pravidel:

e Kazdy hra¢ pouziva plnou sadu 9 akénich karet a pro kazdé kolo vybird 2 akéni karty.
(Veetné dvou akénich karet se symbolem )

e Hrd¢, ktery si zvolil obé akéni karty Priizkum smi uplatnit oba bonusy a bude tedy vybirat z 8 karet a smi
si do ruky pfidat 2 z nich (samozfejmé smi uplatnit dalsi vylepSeni z vyloZzenych karet svého tizemi) (fize
Prazkum se v tomto piipadé hraje jen jednou).

e Pokud hra¢ vybere bud dvé akéni karty Rozooj nebo dvé akéni karty Osidlovdni, budou se hrat dvé kompletni fize
(4. jakmile hra¢i udélaji viechny akce spojené s rozvojem respektive s osidlovanim véetné vyuziti bonusu, zaéne
se stejnd fize provadét kompletné znovu). Pokud protihrd¢ také zvolil tuto akéni kartu, potom tento
protihrd¢ obdrz{ bonus pouze za prvni z téchto dvou fazi. Pokud byla v prabéhu prvni féze Rozvoje respektive
Osidlovani vyloZena karta s vhodnym vylepsenim, muze byt toto vylepseni vyuzito ihned v nésledujici fézi
(1 kdyz jde o f4zi stejného druhu).

e Hré¢, ktery zvoli obé akéni karty Spotfeba, musi diive nez zacne své zbozi spotfebovavat za dvojndsobek VB
nejprve jedno zboZi prodat (fize Spotfeba se v tomto piipadé hraje jen jednou).



VYLEPSENI KARET (podle fazi)

Extra sejmuti

Smite si sejmout 1 nebo

2 karty pro prozkoumani
navic.

Toto vylepseni neméni pocet
karet, které si brdc mize pridat
do ruky.

Vzit si kartu

Vezméte si 1 kartu na
@ zad4tku faze II1. ROZVO].

Snizena cena

Za vylozeni nevojenské

planety QO zaplatte
o 2 karty méné.

Vojenska sila

Zvy$uje hré¢ovu vojenskou
silu pfi podrobovani
vojenské planety O .

Zapocitdni -1 je povinné.
Toto vylepsent sniZuje
vojenskou silu hrdce a cini
podrobeni vojenskych planet
obtiznésim.

Jednorazova sila

Hra¢ smi takovouto
kartu odstranit ze svého
Uzemi a za to se mu jeho
vojenska sila az do konce
prévé probihajici fize
Osidlovani{ zvysi o 3.

Ponechat si kartu navic

Ponechat si muzete
o 1 kartu navic.

Snizena cena

<1> Za vylozen{ karty
technologie <> zaplatte
o 1 nebo 2 karty méné.

SniZené cena s podminkou

Za vylozeni nevojenské &
prémiové planety © ©
produkujici Vzdcné prvky
zaplatte o 1 kartu méné.

Vojenska sila s podminkou
@ Pfida +4 k vojenské

sile hrdc¢e pfi podrobovini
vojenské planety rebelid O.

Penize misto vojenské sily

< Uplatnénim tohoto
vylepieni mize hrac
vylozit vojenskou

planetu O stejnym zptsobem jako
planetu nevojenskou Q. Za vykldda-
nou vojenskou planetu zaplati

o jednu kartu méné nez je jeho
obranni sila (déle je moZno uplatnit
veskeré slevy z karet vyloZenych pfed
hrd¢em). Nelze pouzit pro vyloZen{
mimozemské planety nebo prémiové
mimozemské planety O ©.
Vyjednavac také snizuje vojenskou
siluo 1.

Extra sejmuti a ponechat si
kartu navic.

o

Smite si sejmout o 2 karty
navic pfi pruzkumné fizi
a ponechat si muZete

o 1 kartu navic.

Vzit si kartu dodatecné

&

Po vylozen{ karty
technologie < si do ruky
vezméte 1 kartu.

SniZeni ceny na 0

® Hra¢ smi tuto kartu
} @ odhodit ze svého tizemi
A a za to smi zdarma vyloZit
nevojenskou planetu Q.

Nelze pouzit pro planety s mimozemskou
produkci Q ©, s vyjimkou ,,Planeta
mimozemskych jazykii .

SniZeni ceny/sily s podminkou

Snizuje cenu pii
vykldddni nevojenské
planety vyobrazeného
druhu (0 & = )
nebo pfidévd hric¢i
vojenskou silu pfi
podrobovéni vojenské
planety vyobrazeného
druhu.

Vzit si kartu dodate¢né

(3

Po vyloZeni planety
vojenské i nevojenské Q O
si do ruky vezmi 1 kartu.




Libovolné zbozi

bl
bE

Pii prodeji zboZi si do ruky
vezméte 1 nebo 2 karty.

Odhozeni jednoho libovolného
zboZzi
E@ E.:I' Odhodte

1 libovolné
zboZi a ziskejte

2) [z 2 e yrobrazeny

karet do ruky.

Odhodit nékolikrat

Odhodte nékolikrét
vyobrazeny druh zbozi
a pokazdé ziskejte VB
nebo kartu do ruky.

Jakmile jste zacali toto
vylepSen{ vyuzivat,
musite ji ,plné“ vyuzit
(pokud je to mozné).

Priklad: Pokud hrdci na jeho sizemi
zbyvagi 2 karty zboZi odpovidajiciho
drubu a pouZije-Ii brdc toto vylepsent,
musi byt obé karty zboZi timto
spotrebovdny (odbozeny).

Vzit si kartu
@ Vezméte si do ruky 1 kartu.

Specialni druh zbozi

DI
BIToNE
B

Pfi prodeji
vyobrazeného
druhu zbozi
o sido
ruky vezméte 1,

2 nebo 3 karty.

Pevny pocet zbozi

t@ Odhodete 2 libovolné zbozi
(moZno i stejného druhu)

a ziskejte 3 VB.

%@ Odhodte pravé 3 zbo,

kazdé jiného druhu
o0 aziskejte
3 VB.

Vsechno zbozi

Odhodte viechno své
Q”E zbozi (vylepSeni je
mozné uplatnit aZ po
ostatnich vylepSenich)
a ziskejte tolik VB jako
je pocet odstranénych
karet zboz{ minus 1.

Priklad: Pokud md brdc ve chvili kdyZ se
rozhodl toto vylepseni pouzit 3 karty
zbozi, odhodi tyto 3 karty a ziskd 2 VB.

Vzit si kartu pokud maéte Stésti

ii @ Nahlaste ¢islo od 1-7.

Otocte hornf kartu
dobiraciho bali¢ku.
Pokud jeji cena &
obranni sila odpovidd
nahld$enému &islu, smite
si ji ponechat, jinak ji
odhodte.

Karta Hvézdné kasino md jesté dalsi
standardni vylepsent pro fdzi spotreby.

7ZboZi z této planety
Pii prodeji zboZi z této
planety @ si do ruky
vezméte 1 nebo 3 karty
(smite uplatnit v§echny
dal3i odpovidajici
obchodni vylepseni
pro dany druh zbozi).

Specidlni druh zboZzi

Odhodte zobrazeny
pocet karet zbozi
odpovidajiciho druhu
LN B a ziskejte
VB nebo kartu do ruky.

Za zbozi jeho obchodni cenu

Odhodte 1 kus zboZi a vez-
E.? méte si do ruky tolik karet,
Planeta  jakd je jeho obchodn{ cena
¢erného trhu  ( 0 za Novinky 2,
[0 za Vzicné prvky 3,
0 za Geny 4,
0 za Mimozemské
technologie 5).
Wylepseni pro fdzi obchod se neuplatni.

o

Obchodni
spolek

Odhodte 1 kus zboZi a vez-
meéte si do ruky tolik karet,
jakd je jeho obchodni cena
(0 za Novinky 2,

Oza Vzacné prvky 3,

0za Geny 4,

(za Mimozemské

technologie 5).

Plus se uplatni vsechny pouZitelné vylepseni
pro fdzi obchod (vietné této karty).

Odhodte karty z ruky, ne zbozi

X

Na tyto VB se bonus Spotreba: 2x VB
nevztahuje. Tzn., Ze tyto VB nejsou
ndsobeny dvémi.

Hra¢ smi odhodit az
2 karty z ruky a za kazdou
ziskd 1 VB.




Produkce zboZzi
Hra¢ na této planeté
vyprodukuje zboz{

]

(pokud je$té na ni neni
zbozi).

Vzit si kartu

(3
(5

Vezméte si do ruky 1 nebo

2 karty.

Vzit si kartu za konkrétni
druh zboZi

. Hra¢ si do ruky vezme
.-@ 1 kartu za kazdé vypro-
dukovan{ vyobrazeného
.5 druhu zbozi
E]'@ (béhem této fize
Produkce).

Vzit si kartu za planetu
(@) .@ Hré¢ si do ruky vezme
o .

1 kartu za kazdou vyloZenou
produkéni ¢i prémiovou
planetu@ © produkujici
Geny.

PREHLED KARET

Celkem 114 hracich karet:

* 5 startovnich planet: 4Q a 10

+ 22 dalsich vojenskych planet O

+ 37 dal3ich nevojenskych planet O

* 12 6kovych karet (2) technologii &

* 38 dalsich karet technologii: 19x 2 &

23 vojenskych planet: O

* 6 obrana 1 (1 Rebelsk4)

* 7 obrana 2 (1 Mimozemsk4,
1 Rebelskd, 1 startovni)

* 3 obrana 3 (2 Rebelsk4)

* 2 obrana 4 (1 Mimozemska)

* 2 obrana 5 (1 Mimozemsk4,
1 Rebelskd)

* 2 obrana 6 (1 Mimozemsk4,
1 Rebelskd)

* 1 obrana 7 (1 Rebelsk4)

Kartu Vyjednavaé nelze pouZit pro

4 Mimozemské planety O

Produkce zboZi na prémiové
planeté

Hréa¢ vyprodukuje zboz{ na
nékteré své prémiové
planet¢ © (pokud je$té na
ni nen{ zboZi).

Produkce zbozi a vzit si kartu

Hra¢ na této planeté
vyprodukuje zboz{ (pokud
jeSté na ni neni zbozi)

a poté si do ruky vezme

1 nebo 2 karty. Kartu si
hré¢ nebere pokud nebylo
zboZ{ vyprodukovéno.
Symboly na kartdch nvddéji
pouze kolik si lze vzit karet
do ruky.

Vzit si kartu za nejvice
zbozi od druhu

Vzit si kartu za nejvice zboZi
od druhu .

Na konci fize Produkee si
hra¢ smi do ruky vzit 2 karty,
pokud v této fazi
vyprodukoval vice Vzécnych

Produkce konkrétniho zboZi

(e [»
B [»

Hra¢ na své
prémiové planeté
vyprodukuje zboz{
vyobrazeného
druhu = &
(pokud jesté na ni
nen{ zbozi).

Vzit si kartu po produkci
této planety

Hré¢ si do ruky vezme
kartu poté co na této
prémiové planeté¢ @
vyprodukuje zboZ{.

Symboly na kartdch wvddéji pouze kolik
st lze vzit karet do ruky

Vzit si kartu za rGzné druhy

Q.@ Hra¢ si do ruky vezme
. 1 kartu za kazdy druh
zbozi =

ktery v této fizi
Produkce vyprodukoval.

prvkl nez jeho soupefi.

19 karet zvySuje vojenskou silu:

7O 2x+1,3x42,2x 43

*2 & +3 vyménou za odhozeni

6 4x+1, 1x+2, 1x+3

+20 +1

« 2 startovni planety: Q+1; O+2

* Galaktické impérium: +4 proti 77
Rebelskym kartim O.

+ & a O+2 proti 44 Mimozemskym
kartdm O

* Alfa Centanri: +1 proti 3 O
»vzicnym® vojenskym planetim

* 5 karet m4 -1 sflu

91 Ize umistit po zaplaceni kartami
z ruky:

*2stoji0:  0.$a 2.

+18stoji 1: 12. O a 6.

* 23 stoji 2:

* 14 stoji 3:

* 13 stoji 4:

* 7 stoji 5:

* 14 stoji 6:

25 prémiovych planet ©
* 5 Novinky ©:

* 7 Vz4cné prvky ©: 50a20
*7 Geny ©: 20a50
* 6 mimozemské tech. © :3Qa3 QO

20a30

21 produkujicich planet:
+ 9 Novinky @ :

* 6 Vzécné prvky Q) : 50a10
*4 Geny Q): 30210
+ 2 mimozemské tech. 0:10Qa10

6 & a 2 Qprodukuji zbozi konkrétniho
druhu na prémiovych planetdch;

1Q produkuje libovolné zbozi na
prémiové planeté © .

80Qal10

33 karet obsahuje vylep$eni pro fizi
spotfeby:

+ 16O (3 startovni) a 20O

<150

2 $ a 1 Ospotrebovivaji misto zbozi

karty z ruky (za VB).




VYLEPSENI 6KOVYCH KARET TECHNOLOGII 6

VYZKUM MIMOZEMSKYCH
TECHNOLOGII
planeta produkupm
@/ mlmOZClTlS é
technologle
prémiova planeta

produkujici
@/ o mimozemské
technologie

@ dalsi MIMOZEMSKA
arta (véetné této)

GALAKTICKE IMPERIUM

@ /O rebelska vojenska
@/ (O jina vojenska planeta

Rebelska vojenskd planeta mama pod
Cervenym kruhem s obrannou silou
tento symbol O

CECH OBCHODNIKU

2/000.0,

produkujici planeta
(ne prémiova planeta )

NOVY GALAKTICKY RAD

celkova vojenska sila
(pocitaji se i minusové
hodnoty, ale ne

specidlni vojenska sila)

Specidlni vojenskou silu pfedstavuji
bonusy sily proti Rebelskym a Mimo-
zemskym vojenskym planetdm, atd.

a také jednordzové vojenska sila napt.
z Novd vojenskd taktika.

ASOCIACE VOLNEHO
OBCHODU

@ /. RIaneta produkujici
(D/0 Hsh &N oy
@ / SPOT REBITELSKE

O ROZVIJEJICI SE
KOLONIE

GALAKTICKA RENESANCE

kazdé 3 VB
@/ OQOQ (zaokrouhleno doli)

@ /<> VYZKUMNA
LABORATOR
O GALKTICKE IDOLY

@) UMELECKA
KOLONIE

TEZEBNI SPOLEK
lanet: dukujici
@&/ Viens iy
prémiova planeta
@/ o produku]1c1 vzacné

prvky

(2)/{> TEZEBNI ROBOTI

TEZEBNI
KONGLOMERAT

PAN-GALAKTICKY SPOLEK
Geny produkujici

@ /‘ o planety a geny

produkujici
prémiové planety

@/ Q) jind vojenska planeta

(3)/<> VYJEDNAVAC

GALAKTICKA FEDERACE
6kova karta technologie
@/ @ (vCetné této)

@/ jina karta technologie

HLEDANI MIMOZEMSKE
INTELIGENCE

karta technologie

@ / @ s vylepSenim pro fazi
Prizkum (v¢etné této)
karta planety

@/ @ s vylepSenim pro

fazi Prazkum

@/ O jina karta planety

NOVA EKONOMIKA
karta technologie

@ /@ S vylvepéeniry pro f{lzi

Spotieba (véetné této)
karta planety

@/ @ s vylf:péenim pro fazi

Spotieba
Vylepseni na kartich vedle symbolu
Obchodoviéni $ této podmince
nevyhovuji.

OBCHODNI SPOLEK

karta technologie

@/ @ s vylepSenim pro fazi

Obchod (v¢etné této)
karta planety

@/ s vylepsenlm pro fazi




